Lacz przyjemne z pozytecznym: zagraj w gre, pomoz ekonomistom!
21.08.2017 TECHNOLOGIE, TECHNOLOGIA

Granie w gry na komorce nie musi by¢ bezproduktywne. A
eksperymenty naukowe nie muszg miec tradycyjnej formy. Ekonomisci
z amerykanskiej uczelni - w tym Polak - opracowali gre na smartfon -
Blues and Reds - dzieki ktorej zdobywajq informacje o tym, jak

7 podejmuje sie decyzje.

Konrad Grabiszewski jest profesorem ekonomii na University of Miami (USA).
"Razem z kolegg z wydziatu - Alexem Horensteinem - stworzyliSmy pierwszy na
$wiece >>mobile experiment<<" - opisuje PAP badacz. Wyjasnia, ze chodzi o gre
na smartfony (systemy iOS i Android), ktéra jest dla nich zrédtem danych do
badan naukowych.

W grze "Blues and Reds" gracze majg do pokonania 58 poziomdw. Kazdy poziom
PAP © 2017 / to osobne zadanie. Gracz na zmiane z komputerem wybierajg droge dla pojazdu
kosmicznego (RoboToken). Gracz dazy do tego, zeby w ostatnim ruchu pojazd wylagdowat na niebieskim polu, a komputer - chce zakonczy¢
na czerwonym. Chodzi o to, zeby pokonac przeciwnika.

"Co nas interesuje z naukowego punktu widzenia? Dla nas najwazniejsze jest to, ilu graczy jest w stanie przej$¢ poszczegdine poziomy. Ma to
istotne znaczenie dla zrozumienia, jak ludzie postrzegajg i rozwigzujg problemy strategiczne" - deklarujg badacze. Projekt ma rzuci¢ nowe
$wiatto na teorie gier. I pozwoli rozwing¢ coraz doktadniejsze teorie zwigzane z zachowaniami podczas interakcji.

"OpracowaliSmy Blues and Reds, zeby lepiej zrozumieé, ktdre zadania interaktywne ludzie sg w stanie rozwigzac i aby odkry¢, co sprawia, ze
jedne problemy sa dla nich trudniejsze niz inne" - piszg badacze o swoim projekcie.

Zwracajg uwage, ze warto w naukach spotecznych korzystac¢ z nowych mozliwosci, jakie dajg urzadzenia mobilne. Podkreslaja, ze dzieki
nowym technologiom mozna np. prowadzi¢ lepsze eksperymenty i docierac - potencjalnie - do miliondw odbiorcéw. A dzieki temu uzyskiwaé
bardziej reprezentatywne wyniki.

Gra "Blues and Reds" jest catkowicie bezptatna i nie ma w niej reklam. Szczegoty na stronie projektu: http://www.bluesandreds.com/
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